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Summary

The concept of the Bachelor thesis was influnced by personal experience which was gained
by using public transport. The ways of communication in the bus gives huge impression. For
example when there are full bus of people and noone has a conversation or when youngsters turn
their mobile music on, so that everyone in the bus could hear it. These situations inspired me to
create illustations by using digital technologies.

By creating digital illustrations | present my attitude towards our society and lack of
communication between people. Moreover, by creating these illustrations huge attention was given
to their visual properties and how they will be represented in exposition. The topic of the Bachelor
thesis was influenced by lithuanian society which at the moment is experiencing lethargy which is
the result of the economical crisis and other global disasters. 1 am interested in showing and
analyzing communication of nowaday society in Siauliai town In this case, public trasport is the
plays where people gather in oder to reach their destination. What is more, individual which choses

public transport in some way is forced to get into contact with other people.

One of the aims of this paper is to create digital illustrations that would represent society‘s

communication and to analize relations between society, artist and technology.

Moreover, digital art is not only the pieces of art because when digital illustrations are
placed in the public sites, they become as one of the communication ways and also represent the
artist. So, in this way, these digital illustrations help to communicate and represent artist and his
works. What is more, in this paper is analized person‘s and society‘s relations and how technologies

and artis‘s attitude take part in this relations



Santrauka

Kacinskas A. Kompiuterinés tapybos iliustracijos ,,Visuomenés komunikacija autobuse‘:
Audiovizualinio meno studijy bakalauro baigiamasis darbas / vadovas lektorius R. Plunge; Siauliy

Universitetas, Meny fakultetas, Audiovizualinio meno katedra. Siauliai, 2010. Psl. 40

Diplominio darbo id¢ja sukiiré asmeniné patirtis keliaujant vieSuoju transportu (Siuo atveju
- autobusu). Man dideli ispudi paliko Zmoniy bendravimas ir komunikavimas tarpusavyje pvz.:
kuomet pilnas autobusas zmoniy tyli ir nebendrauja tarpusavyje ar kai koks nors vaikas, isijunges
mobiliojo telefono melodijas, groja visame autobuse. Tai mane inspiravo sukurti kompiuterinés

tapybos iliustracijas.

Kurdamas kompiuterines iliustracijas pateikiu savo poZziiiri i visuomeng, Zmoniy tarpusavio
komunikavima, bendravima, kas Siame darbe man ir yra aktualiausia. Taip pat yra aktualu ir darby
vizualumas ir jy pateikimas ekspozicijai. Diplominio darbo problematika kyla i§ Siuolaikinés
Lietuvos visuomenés, kuri dabar iSgyvena susiskaldymo biisena, ekonoming krize, ivairias pasaulio
katastrofas. Man jdomu iliustruoti ir bandyti analizuoti §iy dieny Siauliy visuomeng, kuri naudojasi
vieSuoju transportu bei uzfiksuoti vyraujanCias nuotaikas tarpusavio Zmoniy komunikavime.
Viesasis transportas, §iuo atveju, yra Zzmoniy sambirio vieta, kurioje Zmonés keliauja 1S tasko A 1
tasSka B, o kitu atvejy - tai visuomenés dalis, kuri savo noru uzsidariusi autobuse komunikuoja su

kitais individais.

Vienas 1§ diplominio darbo tiksly yra sukurti kompiuterines iliustracijas atspindincias
visuomenés bendravimo rysi ir iSnagrinéti visuomenés, menininko bei technologijy tarpusavio
komunikavima. Iliustracijos tampa ne tik meno kiiriniais, bet ir patalpinti virtualiy bendruomeniy
puslapiuose jie komunikuoja su kitais zmonémis. Tuo pat metu darbai tampa komunikavimo ir
menininko reprezentavimo priemone. Tai vienas i§ naujuju technologiju komunikavimo galimybiy.
Taigi, Sios iliustracijos turi ir kita reikSme¢ - kaip komunikuoti ir reprezentuoti menininkg ir jo

darbus.

Taipogi diplominiame darbe nagrinéjama zmoniy ir visuomenés tarpusavio
komunikavimas, 1 kuri isiterpia ir technologijos, menininko, kaip stebétojo, ir komunikatoriaus

rySys su visuomene ir technologijomis.
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[VADAS

Zmogaus egzistencija apibrézia mus kaip socialias biitybes, kurios savo esybe iesko
komunikavimo ir bendravimo su visata, Zmonémis, gamtos kiriniais. Tuo tarpu menas,
nebegalintis bati statisku ir tarpstantis nuolat besikei¢iancioje aplinkoje, igyja vis naujas “judrumo”
formas. Didele reik§mg Siame procese igyja ne tik kiirybos procesas, taciau ir aplinkos ir publikos
dalyvavimas jame. Informacinés technologijos meno paradigmose paséja nauja savoka —
interaktyvumas. Jis leidzia dalyvauti procese, o ne tik stebéti ar sekti ji, taigi stebétojo pasyvuma
keiCia jo aktyvumas (interaktyvumas).

Diplominio darbo tema ,, Visuomenés komunikacija autobuse* tiesiogine prasme nurodo 1
vaizda , kuomet Zmonés bendrauja ar komunikuoja tarpusavyje autobuse, §iuo atveju mano sukurtos
iliustracijos tai ir atvaizduoja su mano, kaip menininko, interpretacija, Zmoniy tarpusavio
komunikavima, menininko ir technologijy komunikavima bei supaZindina su kompiutering tapyba ir
iliustracija.

[liustracijy kiirimas igauna ir komunikavimo reikSme¢ su visuomene ir technologijomis. AS
kaip menininkas dalyvauju ir komunikuoju su autobuse esanciais zmonémis. Fotografuojant juos ir
piesiant juy eskizus vyksta mano, technologiju ir Zmoniy tarpusavio komunikavimas. Tai - lyg
komunikavimo  procesas, kuris turi galutinius  rezultatus.  Keturios atspausdintos
iliustracijos/paveikslai, ir tuo paciu darbai, patalpinti internetinése svetainése toliau tgsia mano
autoriaus reprezentavima ir islicka kaip komunikavimo priemoné su kitais interneto naudotojais.

Kursiniame darbe atlikau skaitmeninés tapybos analiz¢, susipazinau su jos galimybémis.
Sukaupta informacija bus panaudota ir diplominiame darbe, aptariant skaitmeninés tapybos rusis
bei panaudojant skaitmeninés tapybos rasiy technikas.

Diplominio darbo praktini darba sudarys keturios iliustracijos, atspausdintos ant tekstilés
(134 cm x 90 cm) ir aptrauktos ant rémeliy. Iliustracijose vaizduojami vairiis pilieCiai esantys
autobuse, uzfiksuotos ju povyzos ir veidai, kurie pagal mano interpretacija, neturi akiy ir visi
personazai yra sustilizuoti i kaukes dévinCius monstrus. Paveiksluose iSlieka realistiSkumo ir

fantazijos miSinys.

Aktualumas:

Bendravimas ir komunikavimas - viena svarbiausiy zmogaus ir menininko iSraiSky.
Siuolaikiné visuomené, kuri yra kamuojama jvairiy problemy ir tragediju yra neigiamai paveikta ir
psichologiSkai Zlugdoma. [takodamas tokios situacijos, kiekvienas Zmogus sudaro bendra

5



visuomenés veida, pagal kuri galime spresti apie vyruojancias zmoniy nuotaikas. Visi ijvykiai ir

zmoniy santykiai veikia menininka, kuris iliustruoja §i procesa savo vizijose.

Tyrimo objektas:
e Kompiuterinés iliustracijos technologijy taikymas visuomenés komunikavime vieSajame
transporte.
Tikslas:
e ISanalizuoti kompiuterinés iliustracijos technologiju taikymo galimybes visuomeneés

komunikavime vieSajame transporte.

Darbo uZdaviniai:

1. ISnagrinéti kompiuterinés iliustracijos raisiy ir techniky jvairove.

2. Teoriniu aspektu iSnagrinéti bendruomenés komunikacijos rtsis ir problematika.

3. Atskleisti kompiuterinés tapybos bendruomeniy, menininky bei interneto tinklapiy svarba.

4. Naudojant skaitmeninés tapybos technikas sukurti kompiuterines iliustracijas, kurios iSreikSty

visuomenes komunikavima vieSajame transporte.



1. KOMUNIKACIJOS PROBLEMATIKA

Komunikacija yra vienas i§ XX a. Savokuy. Ji tapo svarbiausia svarstymy apie
demokratija, meil¢ ir musy kintan¢ia epocha kategorija. Kai kurios svarbiausios miisy amziaus
dilemos — vieSos ir privadios — siejamos su komunikacija arba jos Zlugimu. Nesékmingos
komunikacijos tragedija, komedija bei absurda nagrinéjo patys ivairiausi mastytojai — nuo marksisty
iki kalbos filosofy ir kity. Mes kasdien patiriame bendravimo sunkumy dél ivairiy socialiniy
perskyry — lyties, klasés, rasés, amziaus, religijos, regiono, valstybés bei kalbos.! Taip komunikacija
interpretuoja  Komunikacijy studijy katedros profesorius, vienas geriausiy Siuolaikinés

komunikacijos filosofu — John Durham Peters, savo knygoje ,, Kalbéjimas véjams*.

Zmogaus egzistencija apibrézia mus kaip socialias biitybes, kurios savo esybe iedko
komunikavimo ir bendravimo su visata, Zmonémis, gamtos kiiriniais. Miisy kiinas yra netik kaip
gyvas organizmas bet ir komunikabilus pasaulio suvokéjas, asmenybé, su duotomis jvairiomis
galimybémis suprasti savo buvima, matyti, jausti, girdéti ir uzuosti esama pasauli. Bet savo
egzistencija, buvima gyvenime ir paciy saves atspindzius matome kitame zmoguje, bendraudami ir
pazindami vienas kita. Zmogaus rySys su zmogumi - viena i§ didZiausiy socialiniy savybiy. Be jos
nejmanoma jokia visuomené ar civilizacija nei praeityje, dabartyje ir ateityje. Tai miisy visy
bendras bruozas jungiantis dvieju Zmoniy bendravima tarpusavyje, bandyma suprasti vienas kita,
pasikeisti informacija, atpazinti sukurtus simbolius ir idéjas ir tai auga nuo dviejy Zzmoniu dialogo
iki masiniy komunikacijy kaip; televizijos transliacija, galime teigti, kad net negyvi daiktai atliecka

komunikavimo esmg, viskas ka matome yra miisy bendravimas su visata.

Taciau ne komunikabilumo problema visada buvo opi ir svarbi individui, kadangi tik
mes patys esame visada su savimi ir realiai, tik vienas asmuo pastoviai bendrauja su savimi ir
pasauliu, deja mes fiziSkai negalime pajusti kito zmogaus, daikto, nesuvokiame pasaulio kaip
visumos ir negalime matyti visko vienu momentu. Mes, suprasti galime tik bendrinius nustatytus
simbolius kaip kalba, daikty funkcijas ir tai ka matome, tai priklauso nuo individo supratimo ir
zinojimo, kiekvienas i§ misy Zzodzius ir prasmes interpretuoja skirtingai. Taigi visiSkas
komunikavimo supratimas ar pajautimas neimanomas, tai tik keitimasis sukurta informacija ir
simboliais tarp dviejy ar daugiau Zmoniy, siekiant bendro suvokimo. Taipogi yra i§skiriami Kkiti

smulkesni komunikacijos apibrézimai:?

e bendravimas, keitimasis patirtimi, mintimis, i§gyvenimais

! John Durham Peters (2004). Kalbéjimas véjams. Komunikacijos idéjos istorija. 7 psl
? William F.Eadie (2009). 21st Century Communication: A Referance Handbook. 177 ps!
7



e pasikeitimas prasme tarp individy, naudojant bendra simboliy sistema
e procesas, kai vienas zmogus ar grupé perduoda informacija kitam zmogui ar grupei, kurie ja
suvokia ir perduoda atgal

e uzbaigtos Zinios perdavimas i§ siuntéjo gavéjui.

,2Komunikacija“ yra marga intelektualiy ir kultiriniy sroviy sampyna, misy laikmecio
konfrontacijy su savimi paciu kodas. Suprasti komunikacija reiSkia suprasti daug daugiau. Tarytum
aisSkus atsakas i skausminga pasidalijima i save ir kita, vieSuma ir privatuma, viding mintj ir iSorini

zodji, $1 savoka iliustruoja musy keista gyvenima dabartiniu istorijos tarpsniu.3
1.1 KOMUNIKACIJOS ISTORISKUMAS IR RAIDA

Walteris Benjaminas pabrézia ,,... istorija traktuojama kaip is anksto suformuota
duotybé, nenutritkstama priezasciy ir padariniu grandiné, besidriekianti homogeniskame erdvés ir
laiko kontinuume. Dabartis paZistama per sqsajq su praeities momentu, su kuriuo turi slapto
kontakto...“ pagal teiginj istorija galime suvokti kaip kontaktavimo praeitj, masy komunikavimo
pasekmes ir sprendimy aktualuma.* Svarbu komunikacijai ne {vykiai, o komunikacijuy tobuléjimas
ar kitimas zmogaus gyvenime kaip technologijy patobuléjimas, kai kontaktuoti ir bendrauti Zzmonés
gali jveikdami tiesiogini rySi ar atstuma. Technologijos XX a. Keifia miisy komunikavimo
suvokimo bei informacijos perteikimo galimybes, atsiranda net virtuali realybé, kuri bando imituoti
misy jutimus. Tokie jvykiai kei¢ia miisy komunikavimo rysi, dabar nereikia iSeiti i§ namy ar sutikti
zmogaus, kad tiesiogiai perduotum informacija ar zinig pasauliui, kad tu egzistuoji. Taciau visa tai
vis labiau atitolina Zzmogy nuo kitos Zmogaus fizinio ar tiesioginio kontakto, pati komunikacija jau
savaime yra problematika, o technologijos tuo paciu tolina ir supaprastina toki komunikavima.
Galime net teigti tokia mintj, kad jai Siandien a§ nemaciau Zmogaus, ar tada iSvis as esu gyvas ir
egzistuoju? Taip, mes suvokiame savo kiino jutimy ir protu, kad esame ir mastome, taCiau mes
negalime be bendravimo ir komunikavimo suteikti miisy mintims, darbams, kiirybai kazkokia
reik§me be kito Zmogaus. Tam tikru pozitriu tikra tiesa yra tai, kad bendravimo nesklandumai yra
neatsiejama Zzmogaus egzistencijos ypatybé. Williamas Jamesas tai apraS¢ savo veikale

Psichologijos principai:®

. Kiekvienas mes atlieckame didjji visatos padalijimo i dvi dalis judesy; ir kiekvienas
1§ musy beveik visa savo démesi skiria vienai i§ daliy; taciau mes visi Sig perskyra bréZiame vis

kitoje plotméje. Jei pasakyciau, kad mes abi Sias dalis vadiname tais pat vardais, ir kad $ie vardai

® John Durham Peters (2004). Kalbéjimas véjams. Komunikacijos idéjos istorija. 8 psl
* Walter Benjamin ( 1968) , Theses on the Philosophy of History“, in llluminations, trans.
> John Durham Peters (2004). Kalbéjimas véjams. Komunikacijos idéjos istorija. 10 ps!
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yra atitinkamai ,,a8* ir ,,ne as*, i§ karto tapty aiSku, ka turiu galvoje. Tai, kad kiekvieno zmogaus
protas domisi visiSkai skirtingais kiirinijos, kuria galima jvardyti kaip as ar mano, aspektais, yra ir
moraliné mislé, ir svarbiausias psichologijos faktas...Visi mes dichotomizuojame Kosmosa
skirtingoje plotméje.® ,, — taigi galime teigti, kad Zmogus suvokia tik savo mintis ir esama biiseng ir
jo kontaktavimas su paties savo mintimis ir reikSmémis ir pirminis kontaktas. D¢l patyrimo

privatumo Zmonéms nei§vengiamai kyla susikalbéjimo problemuy.

Taciau tik XIX a pabaigoje, komunikacijos savoka buvo pradéta nagrinéti ir
linksniuoti su didele aistra ir svarba visuomene¢je, ivedus tokias savokas kaip solipsizmas 7(
ontologiné ir epistemologiné pozicija, teigianti, kad neimanoma Zinoti nieko tikro apie uz savo
proto riby esancia visata, todel gali buti, kad iSorinis pasaulis ir neegzistuoja. Solipsizma galima
trumpai nusakyti filosofine fraze ,,mano protas yra vienintelis dalykas, kuris tikrai zinau, kad
egzistuoja®“. )( 1874) i telepatija8 (yra menamas zmogaus sugebéjimas per atstuma siysti
informacija arba ja gauti nesinaudojant jutimais, neturint jokiy techniniy priemoniy ar technologiju
(pvz., IT), nenaudojant jusliy (optiniy, akustiniy, lyt€¢jimo, skonio, organoleptiniy). ( 1882). Nuo to
laiko komunikacija tapo Zmogui svarbi susivokimo savyje riba, tuo paciu ir svajon¢ pajausti

tiesioging prieiga ir Zzmogaus kaip individo amZingji vieniSuma.

Telefonas, televizorius, kompiuteris pakeité komunikacijos savoka, kaip kadaise
vartota bet kokiam fiziniam perdavimo ar siuntimo veiksmui nusakyti, pritaiké naujo tipo laiko ir
erdvés kliiitis jveikianCiam fiziniam rySiui apibudinti. Taip postmodernus Zmogus isiterpé i dar
vieng erdve, savotiska iliuzija tarp zmogaus ir negyvy daikty bendravimo. Tokios priemonés kaip
telefonas ar internetas padaré komunikacija jmanoma ( kaip koncepta) su visais jai budingais
uzsikiritmais, paklaidomis ir neatitikimais. ,,...Nesusikalbéjimas yra skandalas, pagrindziantis visu

pirma pacia komunikacijos savoka...«.°

1.2 KOMUNIKACIJOS REIKSME IR RUSYS

Filosofiniu poziliriu vertingiausias samprotavimas apie komunikavima, laikoma
intersubjektyvumo ar tarpusavio supratimo Zzlugimo problema, taCiau tai retai sutinkamas

apibidinimas. ,,Komunikacijos“ savoka kilusi i§ lotynisko zodzio communicare reiskiancio

® William James, The Principles of Pscychology, Great Books of the Western World, 187 psl

’ Prieiga per interneta < http://tarakonaz.zalias.net/?p=733> [ziGiréta 2010-05-07]

8 Prieiga per interneta < http://www.lizdas.It/skeptic/telepatija/ivadas.htm> [Zitiréta 2010-05-07]
° John Durham Peters (2004). Kalbéjimas véjams. Komunikacijos idéjos istorija. 13 psl
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bendras, Lietuviy kalboje tai biity bendravimas. XIV — XV a. Ji buvo pradéta vartoti angly
kalboje, jos pagrindiné Saknis mun ( ne uni) sicjama su tokiais zodziais kaip munificent
(dosnus), community (bendruomené), meaning (prasme).
., Zmogus negali realizuoti savo egzistencijos, neatsizvelgdamas j esamybés sqlygas.
Tai aiskiausiai matyti Zzmogaus istoriSkume kaip esamybés ir egzistencijos, biitinybés ir laisves,
laiko ir amzinybés vienovéje. Zmogus negali realizuoti savo egzistencijos vienas pats, Siai
realizacijai biitini ir kiti Zmonés. Todél didele reiksme jgyja komunikacija. Tik per kitq Zzmogus
susivokia savyje. Egzistenciné komunikacija yra abipusis saves paties isskleidimas kitame
zmoguje. Vien paprasta esamybé negali pagristi egzistencijos, todeél ji turi turéti kitokj
pagrindq.“ — taip teigé egzistencializmo filosofas, Karlas Jaspersas (1883-1969)."
Viena 1§ vyraujan¢iy komunikacijos reikSmiy Zymi perteikimo, ji tolima kokiai nors
dialoginio ar interaktyvaus proceso reikimei. Siuo aspektu komunikacija gali reiksti kokj nors
dalyvavima renginyje ar visuomeniniame veikloje.
Kita reik§mé Zymi skleidima ar siuntima. Tai idéju, minciy, simboliy ir zodZiy
perdavimas kitam, galime ir tiesiogine prasme teigti, kad tai gali biti ir dvasinis kaip pvz.;
blogos nuotaikos perdavimas kitam Zmogui. Arba vienkrypté reklamos komunikacija, kuri yra
adresuota tiesiogiai adresatui ir lyg negali sulaukti atsako { ja.
TreCioji — tai komunikacijos kaip mainy ar abipusio apsikeitimo reikSmeé. Abu
individai suvokia ir komunikacija vyksta, kai abu zino, kad praneSimas até¢jo. Kaip teigia Leo
Lowenthalis: ,, Tikroji komunkacija reiskia emocinj rysj, vidinés patirties bendrumq*. Pagal jo
teigin] galime teigti, kad komunikacija vyksta ir be Zodziu ar simboliu reikSmés, bet kaip ir
jausminé dvieju zmoniy busena; pvz. kai du Zmones apsikabing aprauda mirusjji, ju vienodas
jausminis daznis suartina ir padeda suvokti kito biisena per save pati.
Taipogi komunikacija galima skirstyti i ragis: ™
e Intraasmeniné socialiné komunikacija. Zmonés, panaudodami savo neurofiziologing
energija, apdoroja gauta informacija savo vidinéje sistemoje, tai yra, komunikuoja patys
su savimi. Intraasmenin¢ komunikacija yra tarpasmeninés, grupinés ir masinés
komunikacijos pagrindas, nes Zzmogaus gebéjimas komunikuoti su kitais priklauso nuo jo
sugebéjimo komunikuoti su paciu savimi.

e Tarpasmeniné socialiné komunikacija. Si komunikacija vyksta tarp dviejy ar daugiau

asmeny. Cia biitinas dvipusis rySys, nes kalbiné veikla — ne vieno Zmogaus savybé.

1% karlas Jaspersas (1932) Filosofija.
" Gudoniené Vilija "Jvadas j masinés komunikacijos teorijas", Vilnius, (1998)
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Asmens - grupés komunikacija. Tai tiesioginis vieno asmens ir reliatyviai homogeniskos
auditorijos komunikavimas. Cia informacija dazniausiai perduodama viena kryptimi — i§
siuntéjo/kalbétojo — auditorijai.

Masin¢ komunikacija. Tai komunikacija su didelémis, skirtingomis, nutolusiomis
auditorijomis. Informacijai perduoti naudojamos priemonés: radijas, televizija,
laikra$¢iai, Zurnalai, reklamos lankstinukai ir t. t. Siuo atveju problema yra ribotas
griztamasis rysys.

Verbalin¢ ir neverbaliné komunikacija. Komunikacija apima rasSyting, sakyting kalba,
muzika, teatra, baleta ar tiesiog Zmogaus elgesi. Verbaliné komunikacija — informacinis
elgesys, tarpusavio saveika, kai kalbos zenklai, zodziai vartojami kaip simboliai iSreiksti
idéjas. Neverbaliné komunikacija apima visas kitas informacijos perdavimo formas. Tai
gali buti: Zenkly kalba, veiksmuy kalba, iSvaizda, balso kokybe, veido iSraiska, erdvés
sutvarkymas, laiko paskirstymas ir t. t.

Rasytiné ir nerasytiné komunikacija. Nagrin¢jant socialing komunikacija, dazniausiai
iSskiriami §ie du komunikacijos tipai. RaSytinei priskiriama komunikacija, kai
informacijos kodavimui naudojamas rastas. Komunikacija, kai informacija koduojama
kalbos garsais, gestais, sutartiniais ne rasto zenklais, kitais biidais, priskiriama
nerasytinei. RaSytinei komunikacijai biidinga galimybé grizti ir taisyti pateikiama
praneSima, yra galimybé apmastyti ir jvertinti savo komunikacing veikla. NeraSytiné
komunikacija vyksta ,,Cia ir dabar. Saveika tarp praneséjo ir praneSimo yra glaudi ir
momenting, todél sunkiau vertinti ir pastebéti komunikacijos klaidas.

Asmenin¢ ir dalykiné komunikacija. Asmenin¢ komunikacija yra neformali, jtakojama
Htarpusavio patrauklumo* bei vyksta tada, kai partneriai ,,vienas kita laisvai renkasi®.
Tai pasikeitimas informacija asmeninio pobiidzio klausimais, kurios tikslas — draugyste,
bi¢iulysté. Dalykiné komunikacija dazniausiai pasireiSkia formalioje organizacijos
veikloje arba santykiuose su formalia organizacija. Si komunikacija padeda
organizacijos nariams tinkamai reaguoti i poky¢ius organizacijos gyvenime, suteikia
jiems galimybe pazinti situacija, prisitaikyti prie besikeiCian¢iy uzduociy, spresti

i8kylancias problemas.

11



1.3 VISUOMENE IR ZMONIU SOCIALINES GRUPES

Visuomené yra bendras ry$is tarp Zzmoniy, apimdamas ju socialing padéti ir vaidmenis.
Tesiant, visuomené reiskia zmoniy regiona ar Salj, kartais net visa pasaulj, paimta visumoje. 12
Visuomené yra grupé asmeny, nubrézty bendrais bruozais riby funkcinés tarpusavio
priklausomybés, apimdama tokias savybes kaip nacionalinis ar kultlrinis tapatumas, socialinis
solidarumas, kalba ar hierarchiné organizacija. Zmogaus visuomenés yra charakterizuotos
struktliros santykiy tarp asmeny, turinéiy savita kultiira ir istaigas. Kaip kitos bendruomenés ar
grupés, visuomene leidZia jos nariams pasiekti poreikj ar nora, kurio jie negaléjo vykdyti vieni.
Pla¢iau, visuomené yra ekonominé, socialin¢ ar pramonin¢ infrastruktiira, sudaryta i§ jvairios
zmoniy grupés. Visuomeneés nariai gali buti skirtingy tautiniy grupiy. Visuomené gali biiti tam
tikra tautine grupé, nacijos valstybé, tokia kaip Butanas; platesné kultiriné grupé, tokia kaip
Vakary visuomené. ZodZio visuomené gali taip pat kreiptis i organizuota savanoriska asociacija
zmoniy religiniais, geranoriskais, kultiiriniais, moksliniais, politiniais, patriotiniais, ar kitais
tikslais. "Visuomene" gali net, nors daugiau su metaforos pagalba, kreiptis { socialinj organizma
toki kaip skruzdés kolonija. Toks visuomenés aiSkinimas mus visus sujungia 1 vairiausias
grupes, taciau zmones iSlieka kaip individai, svarbiausioji visuomenés dalelé.

Miisy visy charakterius, elgesi ir vertybés pirmiausia formuoja tévai ir giminés, toliau
isijungia draugai, mokykla, jvairiis uzsiémimo biireliai, Siuolaiking visuomeneg stipriai veikia ir
masinés technologijos kaip; filmai, laikras¢iai, internetas, taip formuodami miisy asmenybés,
mes tampame tuo kuo dabar esame. Vienas i§ veiksniy, kurie tampa svarbiu individui tai tapti
socialinés grupés nariu ir biiti priimtam, sutapatinti savo interesus su Kkitais ir tapti socialinés
grupés nariu. Zmonés siekia informacijos apie objektyvia tikrove, nagrinédami kity veiksmus.
Visais laikais Zzmonés nori bati suprasti Kity, ir laikosi grupés normu, kad gauty socialini
pritarima. Sitos dvi socialinés jtakos formos vadinamos informacine ir normatyvine socialine

itaka:

e Informaciné socialiné jtaka - kai Zmogus abejoja tam tikru savo sprendimu ar jam triiksta
informacijos priimti sprendimui, jis nagrinédamas aplinkiniy elgesi ir sprendimus
pasinaudoja ju priimtais sprendimais ar elgesio motyvais.

e Normatyviné socialine jtaka - kai Zmogus elgiasi ir sprendZia pagal nustatytus socialinés

grupés normatyvus.

® Definition of Society from the OED
1 Blackwell Handbook of Social Psychology: Group Processes 245 — 248 psl
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Siuo atveju galime teigti, kad Zmonés esantis vie$ajame transporte (autobuse) elgiasi
pagal informacine ir normatyvine socialiné itaka, bei vieSojo bendravimo etikos normas. Kaip
zmogui elgtis autobuse jis mato ir nusprendzia i$ kity elgesio; pvz. berniukas i§ suaugusiyju
elgesio . Kiekvienas individas turi savo asmening erdve, kurig perzengus yra pazeidZziamos to
zmogaus fizinis ir psichologinis saugumas, tai laikytis atstumo ir ypa¢ kai autobusas pilnas
nepazistamu zmoniy yra normalu. [domu tai, kad vieSajame transporte esantys zmongs
dazniausiai néra labai artimi socialiai ( i$skyrus ju rasg, pilietybg, kalba ) jie yra neutralus vienas
kitam, zinoma daznai zmonés sutinka savo kolega, bendramoksli ar kaimyna. Viena i§
pagrindiné vieSojo transporto esmeé, tai pervezti suinteresuota pilieti i§ tasko A 1 taSka B, o 1§

kitos pusés vieSajame transporte yra pilna individy kurie socialiai bendrauja vienas su kitu.

1.3.1 BENDRAVIMO PSICHOLOGINE REIKSME ZMOGUI

Bendravimas tai universali vertybé — ji budinga visiems arba beveik visiems
zmonéms. Antra, tai vertybe, kurios nepasiekus, sunkiai jgyvendinami kiti svarbiausi Zzmogaus
poreikiai — vertinti ir gerbti save, pasiekti visiSka asmenybés saviraiska.

Tenka rinktis, kuri i§ bendravimo gijy turi gauti pirmenybg, kuris priklausomybés
rySys mums pasirodys besas vertingesnis. Daugelis psichologiniy problemy kyla dél tokio
pasirinkimo sudétingumo, ypac¢ paaugliams ir jaunuoliams. DaZniausiai kasdieniniame
gyvenime minédami bendravima, turime galvoje visu pirma bendravima Zodziais. Taciau
psichologiniai tyrimai parodé, jog jprasto, normalaus dialogo metu tarp dvieju zmoniy metu tik
apie trec¢dalj informacijos perduodame ir priimame zodZiais, o0 mazdaug du tre¢dalius — Kitais
budais. I3 jy svarbiausi yra:**

e Asmeninés erdveés valdymas - erdve, kuri susidaro tarp misy ir kity Zmoniy, yra iSoriné
vidiniy jausmy israiska. Ji daug ka pasako apie tai, ka jauCiame kity Zmoniy atzvilgiu, ir
ka, savo ruoztu, jie jau¢ia mums.

e Akiy kontaktas - yra labai aiSkus miisy ketinimo bendrauti su kitu Zmogumi poZymis.
Akiy kontaktu parodomas ketinimas uzmegzti bendravimo rysi, ta¢iau mes nezinome ka
jis reiskia.

e Veido iSraiSka - mums padeda orientuotis, ko reikia vengti, kam turétume padéti, su kuo

verta uzmegzti pokalbj, o ko geriau nekalbinti

!* Bendravimo psichologija. Kauno technologijos universitetas., 2001 m.
Psichologija. Myers G., 2000 m
Socialiné psichologija, Vilnius, 1999 m
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e Gestai - Gestu galime nutraukti pasnekova, paraginti ji kalbéti, perduoti zodi kitam,
parodyti, jog patys norime kazka pasakyti, ir pan.
e Kino kalba skirstoma i keturias pozas:
1. Artéjimas — Silta.
2. Pasitraukimas — atSiauri.
3. Issiplétimas — dominuojanti.
4. Susitraukimas — pakliistanti.

Mégstamam zmogui stengiamés pasirodyti palankiai, todél kontroliuojame savo kiing

tam, kad nebiitume pernelyg atsainiis. UZdaresni, nenorintys atsiveri Zmonés sédi susidéj¢ rankas

ant kritines ir sukryziave kojas.

Apranga bei iSvaizda - DrabuZziai nusako zmogaus socialing padétj, gruping priklausomybe,
agresyvumo laipsni, lyting orientacija.

Misy turimi daiktai. Daiktai gali suteikti informacija apie misy fizing biisena, sakysim,
akiniai rodo silpng regéjima, o lazda su vaikSCiojimu susijusius sunkumus. Jie taip pat
atskleidZia ir dvasing bisena: rankoje laikoma géliy puoksté — dziaugsma susitikimo
laukima, kumsStyje sugniauzta nosiné — sielvarto asaras ir pan.

Prisilietimai — tai vienas ankstyviausiy ir paprasCiausiy noro bendrauti reiSkimo budy..
Siuolaikinése kultiirose prisilietimy vengiama: jie savotiski tabu, kadangi neiSvengiamai
pazeidzia misy asmening erdve. Atlikti bandymai rodo, jog prisilietimai ypac stipriai
iSrySkina kultGros skirtumus. Vieni prisilietimai yra suprantami kaip artumo arba agresijos
pasireiSkimas, kiti laikomi priimtinais net ir tarp nepazystamy zmoniy. Pavyzdziui
prisilietimai, kuriuos patiriame perpildytame autobuse, stovédami eiléje arba pateke i spusti,
dazniausiai néra maloniis, taciau jie toleruojami, priimami kaip neiSvengiama biitinybé.
Prisilietimo teis¢ pripazistame tam tikry profesiju Zmonéms, prisilietimas laikomas normaliu
reiSkiniu daugumoje judriyjy zaidimy. Prisilietimai skirstomi i penkis tipus:

Garsiniai budai. Bendravimas su kalba nesusijusiais garsais vadinamas paralingvistiniu
bendravimu. Tai — juokas, verksmas, kosé¢jimas, ziovavimas ir kt. Prie §io bendravimo

priskiriamos ir pauzés taciau ne tarp Zodziy ar sakiniy, o kalbos pauzés, t, y. tyl¢jimas.

Sékmingas bendravimas yra svarbi visaver¢io gyvenimo dalis, teigiamy emocijy Saltinis ,

jauciame aplinkiniy jtaka. Negana to, atsidiir¢ vienumoj mes imame bendrauti su savimi.

Bendraudami galime sékmingai tenkinti daugelj svarbiausiy savo poreikiy. Visy pirma, kei¢iamasi

informacija; antra — bendravimas mums suteikia galimybg geriau suprasti ir pazinti save pacius;

treCia — bendraudami mes galime dalytis savo mintimis ir jausmais, atskleisti kitiems savo

individualybg, daryti aplinkiniams jtaka ir pan.
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Norédami bendrauti su mus supanciais zmonémis, suprasti juos, padéti spresti ju problemas,
turime pazinti save. Daugelis Zmoniy mano, jog jie nemoka uzmegzti kontakto, nemoka susitaikyti
su savo pyk¢iu, vengia zmoniy, su kuriais jauciasi nepatikimai, nemoka susikaupti, nuvertina savo
poreikius ir teises.

Profesorius Williamas Menningeris pateiké kriterijus, pagal kuriuos galima sprgsti, ar Zzmogus
emociskai subrendes. Kai kuriuos panagrinékime (Z.Pluzek, 1996)."

Sugeb¢jimas veikti sunkiose situacijose — pasaulyje yra daug prieSiSkumo, egoizmo, jtarumo,
padéties nesupratimo, nesaziningumo, nusivylimy, daznai zmogus nesijaucia saugus, kartais jam
kyla noras pabégti nuo visko, atsiranda pagunda numoti i kity zmoniy pasitik€jima juo, apsimesti
ligoniu ir Sitaip iSvengti atsakomybés. Taciau galima ir kitokia reakcija — bandyti grumtis bet kuria
kaina. Geriausias buidas padéti sau paciam net labai sunkioje situacijoje — pritaikyti savo
1Spazistama gyvenimo filosofija ir religija.

Sugebé¢jimas keistis — kartais Zmogus sunkioje situacijoje laikosi isikibgs savo pozitrio ir
neistengia pasikeisti, tada jis daro tik tai, ka jam diktuoja uzsispyrimas, ir nemato kity keliy, kuriais
galéty siekti tikslo.

Bendravimas — tai dviejuy, ar daugiau, Zzmoniy tarpusavio saveika, kurios metu yra perduodama
informacija, patenkinami jvairGis poreikiai: tokie kaip saugumas dominavimo saviraiSkai ir kt.
Bendravimas padeda giliau pazinti save, suprasti tai kas mes esame i§ tikryju. Mes mokame
bendrauti ar ne, esame malonts ar ne, gauname atsakymus bendraudami ar ne.

1) Bendravima kaip Zmogaus tarpusavio suvokima — socialiné percepcija.

2) Bendravima kaip pasikeitima informacija.

3) Bendravima kaip tarpusavio saveika.

Zodziu, zmones, kurie noriai atsiveria , bei noriai priima informacija apie save i§ kity, turi
daugiausiai galimybiy ir formuoti brandZius tarpasmeninius santykius, ir giliau pazinti save. Ir
atvirksciai, jeigu mes .uzsisklendziame savyje, negauname atgalinio rySio, mes blogiau suvokiame

save, ir nuo to nukencia tarpasmeniniai santykiai.
1.4 TECHNOLGIJU REIKSME KOMUNIKAVIME

Ilga laika komunikacijos priemonés buvo iSrandamos siekiant patikslinti informacing
komunikacijos funkcija. Taip buvo iki XX a., kuomet masinés komunikacijos priemonés iSrastos
kaip pramoginés komunikacijos priemonés (kinas, TV). Pramogos paplitimas siejamas su bendra

visuomenés raida ir viduriniosios klasés iSkilimu nuo XVII a. Iki tol visuomené buvo arba

> pluzek, Z. (1996). Pastoraciné psichologija. Vilnius
'® Bendravimo psichologija. Kauno technologijos universitetas., 2001 m.
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aukStuomené, arba vargsai. XX a. visuomené daznai vadinama masine visuomene. Prarasta
individualybé — masinés kultiiros bruozas.
Interneto kaip komunikacijos ypatybés:

1) Individualumas, ,,numasinimas‘ — komunikacija néra masiné, suteikiama galimybé
gauti informacija pagal poreikius.

2) Asinchroniskumas — komunikacija internete yra neprirista prie laiko.

3) Interaktyvumas — vartotojo aktyvumas. Galimybé vartotojui prisidéti prie
komunikacijos, dalyvauti pranesimo kiirime. Taip pat galimybé pasirinkti praneSima.

4) Technologijy integracija — internetas yra pajégus integruoti visas iki tol buvusias
komunikacijos rsis (TV, spauda, muzika) ir lygmenis (e-mail ir pan.).*’

Internetas susijes su informacine visuomene. Ji priklausoma nuo informacijos.

The medium is the message (priemoné yra pranesimas). Zmones labiau kei¢ia pati komunikacijos
priemong, negu visi praneSimai. Pvz., zodziai pasakyti telefonu, laiSku ar kaip kitaip turi skirtinga
poveiki.18

Komunikacijos technologijos turi jtakos tam, kaip mes komunikuojame. Vyraujancios
komunikacijos priemonés lemia kultiiros tipa — kaip Zmonés suvokia pasauli. Tai esminis
technologinio determinizmo teiginys.

Pazvelgus 1§ sociofilosofinés perspektyvos, menas ir technologijos daznai buvo
prieSpastatomi. Kuomet technologija buvo suprantama kaip apibendrinimo ir standartizavimo
jrankis, menas buvo skirtas vaizduoti socialinés aplinkos individualybei, prieStarybéms ir
fragmentiSkumui. Taciau dabartinés informacinés technologijos pateikia paradoksy — jos ne tik
neslopina, neapibendrina ir nesuvienodina, taCiau veikia prieSingai — suteikia begalinio
subjektyvumo, savitumo ir kartu bendrumo per skirtinguma Sansa. Jos tampa galingu jrankiu dar
labiau pléstis meno paradigmoms. Masinis kompiuteriniy sistemy vartojimas veda prie naujos
kokybés meno ir technologijuy sintezés, kuri suteikia naujas galimybes ir neribota laisve.

Keiciasi viskas — tiek pats menas, tiek ir jo egzistavimo aplinka. Modernybéje vakary kultara (kad ir
neoficialiai) buvo laikoma savotiSkai privilegijuota. Tuo tarpu likusio pasaulio kultliros uzémé
“tautiniy” kultiiry vieta. Vakarai sieké vieSpatavimo mene, drauge su apsimestu kuklumu

pripazindami savo kenksmingg jtaka.

7 John Durham Peters (2004). Kalbéjimas véjams. Komunikacijos idéjos istorija. 285 psl
'® John Durham Peters (2004). Kalbéjimas véjams. Komunikacijos idéjos istorija. 213 psl
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1.5 MENININKO KAIP KUREJO KOMUNIKACIJA

Menas ir Internetas yra panasts savo prigimtimi, kadangi abu jie yra komunikacijos
priemoné, kuriai tik salyginai egzistuoja kalbiniai, kulttiriniai, erdviniai ar kiti barjerai. Menas — tai
ypatingai individuali saviraiSkos bei komunikacijos su aplinka forma ir priemoné: asmuo,
materializuodamas savo idé¢jas medziagoje, dalinasi su kitais ji supancio pasaulio, o kartu ir paties
saves suvokimu. Internetas Siam bendravimui leidzia igyti atsakomaji rysi bei padaryti ji vaisingu
tiek dvasine, tiek materialia prasme.

Po fotoaparato iSradimo kompiuteris tapo antruoju jrankiu zmogaus rankose,
1galinusiu realybg atvaizduoti ir iSsaugoti kokybiskai naujame lygmenyje. Taciau kompiuterines
technologijos vystosi ne issiskyrimo ir fiksavimo linkme, o greiiau prieSingai — kaupimo ir
sintezes. Kitaip sakant, specifikos reikia ieskoti ne tradicingje, o kitoje kultiiros niSoje, susijusioje
su pokyciais visuomenéje.

Menas, nebegalintis biiti statiSku ir tarpstantis nuolat besikei¢iancioje aplinkoje, igyja
vis naujas “judrumo” formas. Didelg reikSme Siame procese igyja ne tik kiirybos procesas, taciau ir
aplinkos ir publikos dalyvavimas jame. Informacinés technologijos meno paradigmose pas€ja nauja
savoka — interaktyvumas. Jis leidzia dalyvauti procese, o ne tik stebéti ar sekti ji, taigi stebétojo
pasyvuma kei¢ia jo aktyvumas (interaktyvumas), arba komunikacija. “Tik natiiralus imlumas
minties objektui be i8ankstinio proto parengimo gali biiti vadinamas tikru mastymu.” J.-F. Lyotard
Informacinés technologijos kei€ia pasaulj ir meng*®

Postmodernizmas 20yra XX a. pabaigos postindustrinés visuomenés meno tendencijy
ir kryp&iy visuma. Sioje meno rasyje buvo vertinamas ne originalumas, o kartojimas; ne karinys, o
kiirybos procesas; ir svarbiausia jvairiy meno krypciy susiliejimas (Multimedia).

Svarbus yra santykiy su Kitu tyrimas. Bities — kitiems struktiirag Sartre‘as atskleidzia
analizuodamas zvilgsnj (kuris neapribojamas vien akimi kaip jutimo organu). Buvimas — pamatytu
suponuoja, kad individo biitj jau konstatavo Kito dabartiSkumas. Pats vienas sau — esantis individas
priklauso vien nuo savo paties betarpisko veiksmo, savo samongje jis nesteigia saves kaip to, kuris
tame veiksme yra esantis-savaime. Tuo tarpu tapdamas-Kito-pamatytu jis sustingsta virsdamas

objektu; jis atiduotas Kito sprendimui.?*

¥-F Lyotard. “Postmodernus bavis: Siuolaikinj Zinojimg aptariant” (V., 1993).

20 v, . . . .. . e ew v . ops e .
7-8 deSimtmetyje atsiradusiy meno tendencijy visuma, kurioje iSnyko meno Zanrai. Menas susiliejo su media
priemonémis, fotografija, videomenu, muzikos ir teatro elementais, is to atsirado ir internetinis bei kompiuterinis

mena
! Existentialism is a Humanism, Jean-Paul Sarte 1946
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2. SKAITMENINE TAPYBA IR KOMPIUTERINE ILIUSTRACIJA

Skaitmeniné tapyba - meno forma kilusi i$ tradicinés tapybos, naudojant tokias technikas
kaip akvarelé, aliejinius dazus, ir t.t. Taip pat naudojant skaitmenines priemones: kompiuteri,
skaitmening tablete ir adata, kuriy pagalba yra sukuriama skaitmeniné iliustracija. Skaitmeniné
tapyba skiriasi nuo kity skaitmeniniy meno formu, tuo, kad skaitmeninéje tapyboje, autorius pats
valdo kiirimo ir vaizdo procesa, o kity meno formy kiirime vien kompiuteris generuoja ir atlicka
darba. Skaitmeninéje tapyboje veiksmy seka yra galutinis darbo variantas, o kompiuteris atlieka tik
techninius darbus. Menininkai naudoja tapybos technikas, kad sukurty skaitmeninés tapybos
karinius. Visos skaitmeninés tapybos programas bando imituoti ir perduoti jvairias pieSimo ir
tapymo technikas, bei jvarius teptukus, pieSimo priemones, popieriy ir faktiras. [ daugeli
programy yra itraukti teptukai, kuriy paskirtis — atstovauti tradicinés tapybos ar pieSimo reikmenys,
pavyzdziui: §lifavimo, pastelés, anglies, plunksnos ir net techniky, tokiy kaip dazy suliejimas ar net
galimybe skaitmeniniame darbe sukurti vandens imitacija, kad buty galima sulieti dazus. Taip pat
tam tikra poveikj turi unikalios kiekvienos skaitmeniniy dazy paletés ar spalvy variacijos, kuriose
yra vaizduojamos realios spalvos. Dauguma skaitmeninés tapybos programy vartotojams suteikia
galimybe susikurti savo stiliaus deriniy tekstiiros ir formas. Sis gebéjimas yra labai svarbus

mazinanti atotriiki tarp tradicinés ir skaitmeninés tapybos.

Kompiuterinés iliustracijos atsiradimo pradzia galima sieti su planSetés, programinés jrangos
atsiradimu, nes tai leido naudojant $iuos jrankius sukurti tai, ka dabar vadiname skaitmeniniu menu
ar skaitmenine tapyba. Pirmoji grafinés manipuliacijos programa buvo vadinama — ,,Sketchpad* (
galimas vertimas kaip uzrasy blanknotas ar sasiuvinis). Ji buvo sukurta 1963 metais. Kiir¢jas - Ivan
Sutherland, baiges MIT instituta (Massachusetts Institute of Technology) sukiré ,,Sketchpad® ,
kuris vartotujui leido manipuliuoti objektais CTR (cathode ray tube)? sistemoje. Nuo to laiko
technologijos patobuléjo ir buvo pritaikytos bei supaprastintos, kad kiekvienas vartotojas galéty
kurti naudojant skaitmening planete. Siuolaikinés plansetes naudojamos pramonéje; ypa¢ kino, bei
kompiuteriniy Zaidimy. Siuo metu populiariausia ir lyderiaujanti planie¢iy gamintoja yra Wacom®®
(zr. .1 prieda ) imon¢, kuri gamina jvairiy didziy, bei ekrany plansetes, nuo a6 formato iki a3, bei
ekrany, kurie reaguoja i skaitmeninio piestuko paspaudimus. Dabartinés planseciy kainos vyrauja
nuo 300 eury iki 2500 eury, pagal planseciy dydzius bei ju galimybes. Taipogi svarbi skaitmeninei
tapybai buvo pirmos komercinés skaitmeninés tapybos programa — MacPaint. Ji pirma karta buvo

pristatyta 1982 metais ant Macintosh Lisa kompiuteriy. Dabartin¢je rinkoje didZiausios ir geriausi

?? The Real History of the GUI [Design Principles]
% Intuos3 12x19 - Product Overview .Prieiga per interneta<: http://www.wacom.com > [zitréta 2010-05-05]
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yra Corel” ir Photoshop programos, tai Adobe Photoshop (naujausioji versija Cs5 ) ,bei Corel

Painter (naujausioji versija Painter 11)

Kompiuteriné iliustracija ( zr. 8 priedus) arba kitaip ,,skaitmeniné®, yra skaitmeniniy buidy
sukurtas pieSinys, tiesiogiai manipulivojant menininkui su kompiuterinémis redagavimo
programomis (paprastai naudojant tableté ar pel¢). Tai taip pat skirtinga nuo skaitmeninio
manipuliavimo fotografijy. Fotografiniai elementai gali buti jtraukti | tokius darbus, bet jie néra
pirminis pagrindas, kitaip tariant fotografija, gali biiti eskizas, pradinis darbo variantas ar pagalbiné
nuoroda kuriant iliustracija. Iliustracijos vizualizuoja ir iliustruoja informacija (tokia kaip istorija,

poema ar laikra3&io straipsni).?

Steve Wilson, iliustratorius, masto pozityviai, skaitmeninei tapybai ir kompiuterinei
ilisutracijai i1$stimus tradicing, jis teigia: “Visa ko esmé kiiryboje, tai sukurti originaly ir jsiminting
kiiring, kaip jis bebiity padarytas, ir meno kirinys negali biiti smerkiamas uz tai, kad jis sukurtas
naudojant jvairias technologiju priemones.” Wilson dar priduria: “As niekada nesupratau zmoniy,
kurie yra nusiteike prie§ kompiuterj ir technologijas. Koks skirtumas , kaip tu kuri ir kuom — tik
finalinis darbo vaizdas yra viso ko esmé, o ne kaip tu ji sukdirei ” ir jo finalinis sakinys, uztvirtina

mint: “ Idéja yra karalius. Kai tu turi stipria idé€ja ir vizija, visa kita gaunasi savaime.”?°

2.1 KOMPIUTERINES TAPYBOS IR ILIUSTRACIJOS GALIMYBES

Skaitmeninio meno kiiriniai yra lengvai prieinami kiekvienam internetiniy
technologiju vartotojui. Kadangi skaitmeninés tapybos darby, iliustraciju forma yra skaitmening, tai

darbus lengvai galima patalpinti interneto svetainése, bei bloguose.

27 gskaitmeninio meno

Kiekvienas menininkas nusiuntgs savo darby portfolio
direktoriui ar jmonei pristato savo darbus, taciau siunc¢iant originalaus dydzio formato pats procesas
gauti ir iSanalizuoti kiiréjo darbus tampa sudétingesnis. Ir kiirybinés pramonés rinkos susikurty sau
problema, ieSkant ir priimant naujus darbuotojus. Taciau interneto ir kompiuterio pagalba ,
kompiuteriniy iliustracijy direktoriai sugeba apziiiréti darbus per trumpa laika, skaitmeninés darby

galerijos leidZia taupant laika, nuspresti apie darby kokybg, priimti kurybiskus sprendimus per

minutes. Biitent kompiuterinés tapybos ir iliustracijos programos bei technologijos leidzia

24 Prieiga per interneta <http://www.corel.com> [Zifiréta 2010-05-05]

> Steve Caplin, Adam Banks, Nigel Holmes (2003). The complete guide to digital illustration. 6 psl.

2 Prieiga per interneta <http://www.computerarts.co.uk/in depth/features/digital illustration> [zitiréta 2010-05-07]
*” Harry Markowitz (1991) Portfolio selection— efficient diversification of investments
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patobulinti ir pagreitinti darby atlikima, supatoginti pateikima ir priartinti prieiga kiekvienam
vartotojui. John Warwicker, direktorius kolektyvinio projekto Tomato, pasaké be ironijos: “as galiu
numatyti laikq, kai mums visiems reikés savo asmeniniy Mac kompiuteriy. Darbo specifika,
gyvensena ir gyvenimo [gidziai, reikalingi Siandieniniam kiréjui — tapo. prisitaikyti, suspéti, ir
pateikti savo darbus kuo efektyviau ir greiciau. Skaitmeniné revoliucija nepaima jokiy kaliniy — tai

aisku ir paprasta - arba tu prisitaikai ,arba tu mirsti kaip kiréjas! “*

Jason Ford, Royal College of Art Class, Magistro laipsnio absolventas ir iliustratorius
bandé isibrauti i kiirybos pramoné kuriant tradiciskai. Kiiréjas prisimena sava peréjima i$ tradicinés
tapybos 1 skaitmening. ,, Savo darbais visada bandydavau pasiekti fotografijos suteikiama Svaraus

2

vaizdo jausmq ...” aiSkina jis. “AS bandZiau paslépti teptuko sukurtus potépius tiek, kiek as

’

galéjau.” ,, Dauguma bendradarbiy ir Zmoniy bandé aiskinti man, kad as galiu pasiekti tai, kas as
dariau su tradiciniais daZais, lengvesniu ir daug greitesniu biidy naudojant kompiuterinés tapybos
ir iliustracijos technologijas, bet, Zinoma, as prieSinausi tam tiek kiek jmanoma,” Ford prisimena.
“Man, atgal tada, skaitmeninis pasaulis buvo nesuvokiamo svaiciojimo tustuma! Taciau pabandes
kurti kompiuteriu, supratau kiek as klydau.“zg. Kompiuterinés tapybos ir iliustracijy galimybés
iSplété menininky kiirimo galimybes , netik tapti konkurencingu kiiréju, bet pakyléjo darbuy kokybg 1

nauja lygmeni.

2.2 SKAITMENINES TAPYBOS TECHNIKOS

Skaitmeninéje tapyboje kaip ir tradicin€je yra tam tikros darbo atlikimo technikos. Ju
yra jvairiausiy, kiekvienas menininkas pasirenka sau priimtina ar pats bando sukurti savita kiirybos

procesa. Taciau labiausiai populiariausios ir dazniausiai naudojamos — $esios:

1. Speed Painting ( greitas piesinys) *(2r. 2 prieda) — tai technika, kuri populiari tarp
konceptualiy menininky, bei plac¢iai naudojama kompiuteriniy Zaidimy industrijoje. Kai yra
duotas tam tikras laiko tarpas ar tam tikra kiirybiné uzduotis ir ja atlikti reikia per trumpa
laika, taipogi ,,speed painting* siejamas ir su video. Kai vaizdas sugreitinamas 1000 karty, ir

jame matoma menininko kiirimo procesas.

28 Prieiga per interneta <http://www.computerarts.co.uk/in depth/features/digital illustration> [ziGiréta 2010-05-07]
29 Prieiga per internetg <http://www.computerarts.co.uk/in depth/features/digital illustration> [ziGiréta 2010-05-07]
* 2d Artist Magazine. Number 052. 9 psl
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2. Photo reference — painting *(piesimas naudojant fotografija) ( Zr. 3 prieda) — tai technika,
kai yra naudojam skaitmeninés fotografijos pagalba arba ji yra skaitmeninio darbo pagrindas
arba kaip paiSoma kompiuteriu i§ foto nuotraukos ir kompiuterinis variantas labai panasus {

originala.

3. Photomanipulation ( foto manipuliacija) ( zr. 4 prieda) - tai technika, kai yra naudojama
viena ar keleta skaitmeniniy fotografijy, jos tarpusavyje sumaiSomos ir tai tampa
skaitmeninio darbo eskizo pagrindas ant kurio kuriamas darbas. Galutinis variantas

neprimena pradinio varianto.

4. Sketching (eskizavimas) ( Zr. 5 prieda) ¥ tai technika kuriama eskizuojant skaitmeniniais
teptukais. Tai galutinio kiirinio, pradinis variantas, 1§ kurio formy ir detaliy kuriama darbo
visuma.

5. 3D modeling — painting® (3d moduliavimas) ( Zr. 6 prieda) — tai technika, kai kompiuterinio
piesinio pradinis eskizas yra 3d modulis, kurtas 3d kompiuterine programa. Jo skaitmeniné
forma pakeic¢iama i tokia, kuria naudoja skaitmeninés tapybos programos. PranaSumas §ios
technikos, tas, kad ji leidzia trimatéje erdvéje suprojektuoti kompoziciSkai teisinga, bei
fizikos désniams pakliistant] model; ar vaizda, taip iliustracija igauna tikroviskumo.

6. Matte Painting >*( zr. 7 prieda) — tai tokia technika naudojama daZniausiai peizazy karimui.
Si technika paplitusi kino industrijoje, kai reikia sukruti tam tikros vietos iliuzija pvz.;

Marso planetos. Dazniausiai pradiné darbo forma biina skaitmeniné fotografija.

2.3 KOMPIUTERINES ILIUSTRACIJOS IR SKAITMENINES TAPYBOS MENININKAI
UZsienio ir Lietuvos skaitmeninés tapybos menininkai

Andrew Jones - yra JAV skaitmeninés tapybos menininkas, dirbantis kino filmy ir
video Zaidimy pramonéje, dalyvaujantis ivairiuose projektuose, tapantis ant kiino naudojant jvairias
skaitmenines projekcijas, bei tapantis jvairiuose naktiniuose klubuose grojant elektroninei muzikai.
Jis pradéjo savo karjera pas George Lucas ,, Light and Magic* projekte, dirbo kaip vienintelis
Siaurés Amerikos skaitmeninés iliustracijos menininkas Japonijos Zaidimy kompanijoje Nintendo ir
ten dirbo kiirybiniu vadovu, kompiuteriniy iliustracijy kompanijos Massive Black Inc ikiir¢jas.

Jones padéjo, sukurti nekomercing interneting mening bendruomeng, conceptart.org, kartu su Jason

31 2d Artist Magazine. Number 051. 73 psl
32 2d Artist Magazine. Number 051. 28 psl
%% 3d Creative.Issue 056. 81 psl
** 2d Artist Magazine. Number 052. 59 psl
21



Manley ir menininku Coro Kaufman, sugebéjo pritraukti daugiau kaip 80 000 registruoty vartotoju
ir daugiau kaip 1.3 milijony tarptautiniy vizity per ménesi. Jis sukiré¢ savo 1000 autoportrety
kiekviena diena nupiesdamas po viena nuo 2002 m. geguzés iki 2005 m. vasario. Jo skaitmeninis
menas eksponuojamas jvairiuose San Francisko muziejuose. 2007 m. jo kariniai publikuoti ant
metinio Spektro zurnalo — kaip geriausio fantazijos meno pasirinkimas. Jo darbai pasizymi jvairiy
formy manipuliavimu taip kuriant i§ ju objektus, taipogi jo visi darbai yra rySkus ir daznai kuriami

ivairiuose klubuose, zmoniy susibiirimo vietose. ( zr. 10 prieda)

Ryohei Hase — kuria iliustracijas zaidimy pramonéje, dar zinomas kaip Tokijo
menininkas, slapyvardziu ,,Migla®“. Dabar jo kiiryba pasisuko i tai, ka jis apibiidina kaip “realistinis
fantazijos menas”. Per 2009 m. gruodzio interviu ,Migla‘“ pasaké 2d Artist zurnalui: “...internetas
skatina zmoniy emocijas. Tai aplinka, kurioje Zmonés gali lengvai pamatyti kitos salies, kitokio
mastymo menininkus ir tai gali jtakoti susikurti naujiems menininkams ir naujoms meno Sakoms.
Tai yra lengviausia ir artimiausia nuoroda | mano darby parodq. Mano darbas turi galimybes, biiti
pamatytas daugelio Zmoniy visame pasaulyje dél interneto ir kompiuteriniy tinklapiy galerijy. AS
nejsivaizduoju, kuo as biiciau tapes be to .23 Jo darbai pasizymi tikrovés realistiSkumu sumaisytu

su fantazijos objektais tokiais kaip Zmonés-triusiai kaunantis dél i§likimo. (Zr. 11 prieda)

Michael Kutsche yra daug apdovanojimuy laiméjes, kaip vienas i§ geriausiy
skaitmeninés tapybos kiiréju. Jis laisvai dirbantis menininkas (freelancer) gyvenantis Berlyne,
Vokietijoje, jis dirbo vizualiy efekty pramonéje nuo 1998 m. Jo patirtis siekia nuo tokiyu meno
krypc¢iu; kaip reklama ar muzikiniy video klipy kiirimo iki personazy charakterio kirimo projekty.
Jis ka tik baigé savo kompiuteriniy iliustracijuy kaip charakterio projektuotojas Tim Burton “Alice
Stebukly Salyje” (2010) ir $iuo metu dirba su John Karteriu kino filme ,Marsas” (2012). **Jis
pazymi, kad kurti pramonés rinkai ir kurti asmeninius darbus yra du skirtingi dalykai ir jam paciam
maloniau kurti kompiuterin€s tapybos kiirinius ir juos eksponuoti galerijose, taciau kaip pats
juokauja ,,... gi reikia i§ kazko susimokéti uz bisto nuoma, tai tenka padirbéti ir komercijos
rinkoje...“. Autorius daZnai sumaiSo Zmogaus ir gyviiny bruozus, tai jo personazai daznai yra
hibridai, pusiau Zmonés, pusiau gyviinai. Asmeniniuose darbuose jis vaizduoja jvairius Zmogaus

elgesio ir bendravimo epizodus, kaip visuomenes agresija.( zr. 12 prieda)

Vienas i§ Zinomiausiu Lietuvos Skaitmeninés tapybos kiiréjy, yra Andrius ZakSauskas,

kuris geriau Zinomas kaip Anderzak slapyvardZiu, jis slepia bet kokia asmening informacija

%> 2d Artist Magazine. Number 026. 23 psl
*® Prieiga per internetg <http://michaelkutsche.cgsociety.org/about/> [Zifiréta 2010-05-12]
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internete, taciau yra aktyvus kompiuteriniy darby bendruomenés artscene.lt dalyvis, ten jis
eksponuoja savo kiirinius ir aktyviai dalyvauja diskusijose. Kaip jis pats teigia apie kompiutering
tapyba, tai kad ji praplecCia ir suteikia daugiau galimybiy manipuliuoti: ,,... labai abejotinas teiginys
, kad skaitmeniné tapyba varzo menininko laisve kurti, nes as esu peréjas nuo tikrosios medijos i

«

skaitmenine ir apart nawjy galimybiy jokiy varZymy neaptinku...”. Ir priduria ,,...suvedinéti
skaitmenini mengq [ vienokiq ar kitokia atlikimo sritj irgi néra korektiska, nes kiiryba sprendimuose,
0 ne amato iSmanyme, tai tik instrumentas. Juolab , kad skaitmeninis menas yra sudétingesnis negu
tikra medija ir turi esmini pliusq jis nesensta (fiziskai) dar kompiuterinéje tapyboje daugiau
galimybiy siekiant jgyvendinti savo idéjy, jis patogesnis, ekologiskesnis ir nereikalaujantis
gremézdisky pristatymy, vadinasi demokratiskesnis ir greiciau pasiekiantis Ziurovq... . JO paties
skaitmeninio darby temos vyrauja nuo komisky ir pasiepianciy iliustracijy iki jvairaus fantastinio

zanro veikéjuy, taipogi jis darbuose stengiasi kurti taip, kad matytuysi dazy potépiai.(Zr. 13 prieda)

2.4 1T KOMPIUTERINIO MENO TINKLAPIAI IR JU SOCIALINIO BENDRAVIMO
REIKSME

Viena 1§ didziausiy skaitmeniniy darby tinklapiy — cgtalk.com. Ja sudaro milijonai
vartotojy, menininky, bei lankytoju. | svetaing keliami 2d grafikos ir 3d grafikos darbai, kuriuos
vertinti ir perzitréti gali kiekvienas vartotojas, be to joje gausu jvairiausiy pamokuy, padedanciu
menininkams tobulinti savo jgiidZius. Sioje svetainéje didZiausios kompiuteriniy zaidimy grafikos
imonés pvz.; (kaip Blizzard) sitilo menininkams galimybg dirbti ju imon¢je, rengia vairiausius
konkursus, kuriy priziniai fondai siekia ir 100000 tiikstan¢iy Amerikos doleriu. Sios bendruomenés
tikslas kaupti pa¢ius geriausius skaitmeninés grafikos darbus, jungti menininky organizacijas, plésti
vartotojy skai¢iy. CGSociety®” yra labiausiai gerbtina profesionaliy menininky ir priimtina
globaliné organizacija kirybiSkiems skaitmeniniams menininkams. CGS palaiko menininkus
kiekviename lygmenyje, sitilydamas paslaugy diapazona nuo prisijungimo i savo personalini CGS
puslapi, iki naudingos informacijos apie menininkus, ju kiiryba, produkty pristatymus ir aukléti ir
skatinti, kompiuterinio meno pasiekimus, meistriSkuma ir naujove visuose skaitmeninio meno
aspektuose.

Dar vienas gigantas tinklapis — conceptart.org. jungiantis geriausius ir talentingiausius
skaitmeninius kiiréjus. Sios organizacijos ikiréjai Jason Manley ir Andrew Jones susibiiré, kad

pradéty ConceptArt.Org.*® Tinklapis buvo populiarus tik tarp draugy, patalpinti skaitmeninius

37 Prieiga per interneta <http://features.cgsociety.org/articles/ > [Zitiréta 2010-05-12]
38 Prieiga per interneta <http://www.conceptart.org/ > [zitréta 2010-05-12]
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darbus. Kad padidinty veikla, Manley pataré pridéti foruma, kur kiti menininkai galéjo
uzsiregistruoti, kad skelbty ir skleisty savo mena. Tai létai iSpopuliarino visa tinklapi, kuri dabar
sudaro apie 85 tikstan¢iai bendruomenés nariy. Siuo metu tai didZiausias ir profesionaliausias
skaitmeniniy kiiréjy tinklapis, kuriame nuolatos vyksta diskusijos, darby pristatymai, menininky
pokalbiai. IS conceptart iSaugo ir privati mokykla su studijomis, kurios yra vienas preztiziskiausiy
pasaulyje ir i ja istoti yra be galo sunku, nes yra labai didelé konkurencija ir déstytojai yra patys
geriausi profesionalai. Taipogi tinklapis organizuoja ivairiausias pamokas, leidzia déstytoju pamoku
DVD kompaktus. Vyksta jvairiausi renginiai tiek, Siaurés Amerikoje tiek Europoje.

Taipogi yra dar keleta populiariy bendruomeniy, jungianciy skaitmeninius menininkus
pvz.; Deviantart®®, kuris tinklapis yra paprastesnis bei populiaresnis tarp mégéju, nes néra grieztos
atrankos talpinant savo darbus, todél tinklapio darbuy kokybé nukencia ir paties tinklapio esme
daugiau populiarinti savo darbus tarp vartotoju, nei tobuléti ir mokytis. Dauguma menininky savo
darby filmukus talpina 1 Youtube serveri, taipogi tapo populiaru susikurti savo asmeninius blogus ir

sukurti savo fany puslapi facebook.

LietuviSkoji alternatyva, tai artscene.lt*® svetaine, kuri gyvuoja nuo 1998 m. Dabar
uzsiregistrave 10 tikstanéiy kuréjy, taciau realiai ju yra zymei maziau nes dauguma profiliy jau
negalioja, arba autoriai tiesiog nebededa savo darby. Struktiira labai panasi, kiekvienas vartotojas
turi savo profilj i kurj gali kelti savo darbus, kuriuos kiti vartotojai gali komentuoti ir vertinti nuo -5
iki 5. Yra vadinamas zinuciy forumas, taipogi renginiy ir darbdaviy skelbimo funkcijos. Populiarus

autoriaus darbas dazniausiai susilaukia nuo tiikstancio darbo perziiiry.

Taigi Kompiuteriniai tinklapiai tapo neatsiejama menininko kiirimo dalimi, tinklapiai
netik atlieka reprezentavimo funkcija ir virusing reklama, ta¢iau ir vercia tobuléti patj menininka, jis
gauna jvairiausios kritikos, patarimy ir svarbiausia jo darbai atlicka ir komunikacijos funkcija,
skaitmeninis darbas tampa bendravimo priemong tarp bendraminciuy kiiré¢ju. Tai tampa kultiros
dalimi ir jud¢jimu, jungiantis Simtais tukstanCiy kuréju ir profesionaly siekiant bendro tikslo

tobuléti ir sulaukti populiarumo.

39 Prieiga per internetg http://www.deviantart.com/ [Zitréta 2010-05-12]
a0 Prieiga per internetg http://art.scene.lt/process.php/ [Ziliréta 2010-05-12]
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2.5 KOMPIUTERINES TAPYBOS BENDRUOMENES

Viena i§ skaitmeninés grafikos kompaniju MassiveBlack ir Conceptart kiekvienais
metais organizuoja vadinamus workshop*.( Zr. 9 prieda) Ju paskirtis surinkti talentingiausius
skaitmeninés grafikos menininkus ir visiems kartu dalyvauti projekte. Stambios kompiuterinés
grafikos imonés finansuoja Siuos projektus, bei nuomoja patalpas, dazniausiai apleistus fabrikus.
Workshop vyksta jvairios paskaitos, susitikimai su kitais menininkais, darby bei naujos
programinés jrangos pristatymai, jvairus konkursai. Vienas i§ svarbiausiy projektu tiksly sujungti ir
sukviesti kuo daugiau skaitmeninés grafikos kuréjy, kurie dirbdami tarpusavyje patobuléty bei
atrasty nauju galimybiy skaitmeninéje erdvéje. Yra ir kitokios alternatyvos, kaip studijuoti
iliustravima universitete, uzsirasyti i kursus, kurie rengiami internete, bei mokytis savarankiskai ir

naudotis internete pateiktomis pamokomis.

ConceptArt. Org & Massive Black International Art** projektai ,workshop* yra $iy
dieny masinis multimedijos mokymo atvejis, suprojektuotas profesionaly ir pedagogu: video
zaidimy, Zaisly, komiksy, filmo, iliustracijos - profesionalai moko ir padeda tobuléti menininkams.
Si bendruomené sutraukia studentus ir profesionalus i§ viso pasaulio, nuo JAV iki Azijos Saliy.
Visi kiir¢jai prisijungg prie projekto siekia pagerinti pagrindinius kirybinius jgidzius, sukurti
naujas idéjas. Mokindamiesi kartu ,vadovaujant pasaulinés Slovés profesionalams menininkams ir
projektuotojams, skaitmeninés tapybos menininkai jgauna naujy ziniy, bei patarimy kaip prasimusti
kiirybos pramonéje tai po gi yra svarbus zmoniy ir kolegy bendravimas tarpusavyje, taip sukuriant

jaukia ir darbinga atmosfera.

* Workshop - didele studija ar patalpos kuriuose susirinke menininkai dalyvauja paskaitose bei bendradarbiauja
tarpusavyje http://www.massiveblack.com/
42 Prieiga per interneta http://www.conceptart.org/workshop/info.shtml [Zitiréta 2010-05-12]
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3. KURYBINIO DARBO APRASYMAS

Kirybinio darbo prakting dali sudaro keturios kompiuterinés iliustracijos, kuriose
iliustruojama Siauliy visuomené vieSajame transporte. Darbuose atvaizduojami zmongés, kurie
keliauja autobusu turédami skirtingus asmeninius tikslus pasiekti tam tikra miesto taska. Autobusas
taip pat yra neutrali ir vie$a visuomenes susibiirimo vieta. Zmoniy elgesi vieSajame transporte
itakoja lietuviy mentalitetas. . Etisku elgesiu laikoma, kai keleivis nekalbina kito keleivio, o tiesiog
elgiasi neutraliai ir mandagiai. Pagrindiné komunikavimo forma tampa neverbalus bendravimas,
povyza, veido iSraiskos ir gestikuliacija. Visa tai ir leidzia jamzinti Zmogaus egzistencija, mano
akimis. Keturios kompiuterinés iliustracijos, tapytos naudojant skaitmenines tapybos programas,
leidzia interpretuoti ir pateikti visuomene kuréjo akimis ir jo pozilri | Zmogu, vieniSuma,
egzistencija ir mirtinguma. Tai aktualiausi zmogaus gyvenimo klausimai, padedantys ieskoti

gyvenimo reikSmiy.

Keturios, nespalvotos iliustracijos yra kuriamos naudojant skaitmeninés tapybos
programomis tokiomis kaip: Adobe Photoshop C4 ir Corel Painter 11. Atspausdintos ant tekstilés

1,34 x 90 cm formatu jos aptraukiamos ant 2 cm rémeliy.
Tikslas

Praktinio darbo siekis sukurti keturias iliustracijas naudojant kompiuterinés tapybos
technikas. Darbus iSeksponuoti ant langy, taip sukuriant autobuso langy rémuy koncepcija, taipogi
patalpinti darbus { ivairius kompiuteriniy iliustracijy tinklapius, taip tesiant meno, kaip naujos
medijos, komunikavima reprezentuojant menininko, kaip kiiréjo ir komunikatoriaus ivaizdi. Vienas
1§ tiksly sukiirus iliustracijas jas plétoti kaip komunikacijos priemone pasitelkus technologijas.
Darbai yra patalpinti ir virtualiuose puslapiuose, kur tiikstan¢iai Zzmoniy mato, komentuoja, ir
kritikuoja kiirinius. Visos tinklapiy prieigos bus patalpintos ir diplominiame darbe, nes vienas i§
menininko tiksly yra ne tik pateikti ir pristatyti savo kirinius, bet ir reprezentuoti savo kiiryba,
uzsiimti savo kiirybos marketingu. Visa tai tampa ir menininko kultiiros dalimi nes virtualios

bendruomenés skatina ir buria tuos pacios vizijos kiiréjus ir vercia tobuleti.
Darby Vizualumas

Kompiuterinése iliustracijose vaizduojami ivairiis socialiniy sluoksniy pilieciai
keliaujantis autobusu. Stengiamasi kuo tiksliau atkurti Zmoniy apranga ir autobuso vidy, tam, kad

bitu sukurtas kuo realistiskesnis aplinkos jvaizdis. Siauliy miesto autobusai vaizduojami kaip
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realios aplinkos su realiais Zmonémis, taciau zmoniy vaizdavimas tampa, mano kaip iliustratoriaus,
asmeniniu pozilriy { zmogy, jo egzistavima, bendravima ir komunikavima tarpusavyje. Jie tampa
personazais, kurie turi savo koncepcija, tokie bruozai kaip akiy iSémimas, astriis dantys, veido
deformacijos, kai kuriy veido bruozy panaikinimas, paastrina komunikacijos problematika,
Lietuvos pilie¢iy. Bendravimo subtilybes atskleidzia mano poziliri i zZmogaus gyvenimiskas
problemas kaip; mirtis, Zmogaus egzistavimo prasme, vieniSumas, neigiamas visuomenés poZzitris {

mazumas ir kitaip atrodancius.
Praktinio darbo uzdaviniai
e Sukaupti daug fotografijos pavyzdziy, nufotografuotu autobuse.
e Naudojant kompiuterinés programas, sukurti jvairias iliustracijy kompozicijas.
e Atrinkti keturis kompiuterinés iliustracijos paveikslus
e Pertapyti darbus pasitelkiant photo referance painting technika.
e Atsisakyti nereikalingy detaliy pieSiniuose ir sukurti savo nuoZziiira reikalingas

e Sukurti personazus su jvairiausiais veido, kiino defektais, kurie atspindéty komunikacijos

problematika, visuomenés neigiama bendravima.

e Atspausdinti darbus ir juos iSeksponuoti
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Kiirybinio sumanymo vystymas

Praktinio darbo kiirybiniai etapai( A,B,C paveiksléliai)

Trys A, B, C paveiksléliai rodo darbo kiirimo procesa. A pav. matome naudojama
sketching technika, kai yra nustatoma kompozicija, sutvarkoma piesSinio perspektyva, kad
personazai biity savo vietose. Tada ivedamos stambios detalés ir iliejamos figliry formos. B pav.
atsiranda smulkesniy detaliy, taipogi pakoreguojama iliustracijos kompozicija, jvedami nauji
personazai. C pav. atlieckama detaliy koregavimas, iliejamos tekstiiros, baigiami koreguoti

paskutiniai retuSavimo darbai. Tada darbas paruoSiamas spaudai.

Bl Fe Edt imeoe Layer Selct Fiter Anass 3D View Window Heb | B B coow v | W Q & | EE- Wi~ | essevmiaLs » - & x

- b 3 - mode o v| omsciyi [a% ]| Fowi[em v (01| |

workingart1.psd @ 300% (Layer 0, RGB/B) * X
1o

P4

PLEOBOZ A2 A ORNENS Ng /D]

LA

o n

T T T T T T ]

D paveikslélis. Matome programos Photoshop darbalauki, kuriame naudojama Photo — reference painting technika

Siame D. pav. yra pavaizduota darbo proceso vienas i§ etapy, kai yra tapomas vienas
1§ personazy veidy. Matome zydras jvestas linijos, kurios leidZia nepasiklysti kompozicijoje ir tapyti

pagal nuotraukos kompozicija, taip i§laikoma teisinga perspektyva iliustracijoje.
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Personazai ir jy interpretacijy reikSmeé

)

.
(¢

>
P

N

1 personazas 2 personazas 3 personazas

4 personazas 5 personazas 6 personazas

1 personazas - Pirmasis personazo veidas yra be akiy.( kaip ir visuose likusiuose iSskyrus 4 veida)
Psichoanalitinéje simbolikoje akis — Sviesos ir suvokimo organas, nes akis suteikia Zmogui
galimybe suvokti pasauli ir taip suteikia jam realuma. Akiy nebuvimas susijgs su kompleksine ,
ribota psichine rega, su nesugebéjimu esant §ios biisenos teisingai matyti gyvenima. Akys esancios
sielos veidrodZiu, Siuo atveju atveria tus¢ia Zmogaus kiing. Atémus viena 1§ Zmogaus komunikacijos
suvokimo organa, atskleidziu Zmogaus komunikavo problema, kai Zmogus nemato realybes ir kity

zmoniy kontaktavimo pozymiu.

2 personazas - panaSus kaip ir pirmasis, ta¢iau jo kiino oda yra plastikiné, $iuo atveju plastikas yra
komunikacijos netikroviskumo interpretacija, kai Zzmogus yra valdomas pasamonés ir kai nesutampa

jo id¢jos ir mintys su kito asmens.
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3 personazas - tai komunikacijos agresijos iSraiSka, kai neiSmanymas ar nezinojimas sukuria
baimés jausma, taip Zmogus jaucias nesugebantis pritapti ir komunikuoti visuomenéje. AStriis
dantys, praverta burna, simbolizuoja Zmogaus nusistatyma neigiamai tam tikro komunikavimo btudo

uzmezgimui.

4 personazas - simbolizuoja masinés komunikacijos problematika, kai Zzmogus nusprendzia elgtis
kaip technologijos ir masiné komunikacija jam nurodo jo elgesi, taip Zmogus praranda savo
individualy sprendima, Siuo atveju jo oda yra uZkrésta ir jo aklumas interpretuoja masinés

komunikacijos valdyma, individy ir atitinkamai juos uzkrétus norima mastysena.

5 personazas - tai interpretacija art€¢jancios mirties grésme, kai Zzmogaus kiinas po truputi ira ir
sensta. Kaukolés kauly, Zandikaulio iliustravimas iSkelia egzistencijos problematika ir Zmogaus

kaip individo komunikavima su savimi.

6 personazas — odos trikumas ir nudegimas iliustruoja komunikavimo kaip psichologinés
bendravimo iSraiSkos atspindi, atspindi zmogaus dvasing biiseng ir atsiribojima nuo visuomenés ir

nattralaus ir atviro komunikavimo.

Techniniai kiirybinio aspektai

Naudota :

Skaitmeniné fotografija

Wacom Intuos 4 A6 planseté

Programiné jranga:

Photoshop CS4

Corel Painter 11

Nuorodos darby jkelti j kompiuterinio meno tinklapius:

Deviantart - http://yellowcardas.deviantart.com/gallery/#Project-Society-Communication-in-the-bus

Artscene.lt - http://art.scene.lt/process.php/page.userinfo;menuname.works user;user.18421

CGsaociety - http://yellowcardas.cgsociety.org/gallery/825400/

Conceptart.org - http://www.conceptart.org/forums/showthread.php?t=185657 &highlight=Aruno+Kacinsko
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ISvados

ISnagrinéjes kompiuterinés iliustracijos rasis ir techniky jvairove galiu teigti, kad jos yra
lanksCios, nes yra patogi ir techniSka iSraiSkos priemone, leidzianti iliustruoti
komunikavimo ir bendravimo problemas. Kompiuteriniai kiiriniai vizualizuoja ir iliustruoja
pateikta informacija (Siuo atveju - komunikavimo ir bendravimo problematika).

Teoriniu aspektu iSnagrinéjus bendruomenés komunikacijos riiSis ir problematika, galiu
teigti, kad komunikacijos problematika yra budinga ir aktuali kiekvienam individui. Mes
kasdien patiriame bendravimo sunkumu d¢l jvairiy socialiniy perskyry — lyties, klasés, rases,
amziaus, religijos, regiono, valstybés ar kalbos.

Kompiuterinés iliustracijos yra patogios savo lankstumu ir atlieka ne tik komunikavimo, bet
ir menininko reprezentavima virtualiuose galerijose. Kiiréjo sukurtas skaitmeninis kiirinys
lengvai pasiekia tukstancius internetiniy galerijuy lankytoju. Be to, kompiuterinés tapybos
galerijos ir bendruomenés kuria nauja kultiiros btida.

Naudojant skaitmeninés tapybos technikas sukariau kompiuterines iliustracijas, kurios
atspindi ir perteikia visuomenés komunikavimo problematika. Mano interpretacijoje zmonés
tampa {vairiais individais su komunikavimo defektais (pvz.; veidais be akiy, aStriais
dantimis ar odos pazeidimais). Kompiuterin¢ iliustracija, pasitelkus jos technologijas,

suteikia galimyb¢ manipuliuoti vaizdu ir paklisti menininko idéjai.
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PRIEDAI

1 priedas

Wacom Intuos4(planseté)
2 priedas

Speed painting ( greitas piesinys) Autorius - Min Yum
3 priedas

PERPIESTA SKAITMENINIU BUDU ORGINALI FOTOGRAFIJA

Photo reference painting ( piesimas naudojant fotografijos pagalba) Autorius — Arinas Kacinskas
4 priedas
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Photomanipulation (foto manipuliacija). Autorius - Joe Moore

5 priedas

Sketching. Autorius - Izzy Medrano

6 priedas
34



3d modeling — painting. Autorius — Guillaurme Tiberghien

7 priedas

Matte painting. Autoriai Tuomas Korpi ir Jesse van Dijk

8 priedas
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Digital Illustrations( kompiuterinés iliustracijos). Autoriai - Natalie Ratkovski ir Rhys Owens

9 priedas.

Massive Black ir Conceptart Workshopai.

10 priedas. Autorius: Andrew Jones
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12 priedas. Autorius : Michael Kutsche
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13 priedas. Autorius : Andrius Zaksauskas
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